
REGULAMIN SERWISU 
LEKCJAW5MINUT.PL 
I. POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1. Niniejszy Regulamin określa zasady korzystania z platformy 
internetowej lekcjaw5minut.pl (zwanej dalej „Serwisem”). 

2. Właścicielem Serwisu jest Lekcja w 5 minut S. A. 
3. Kontakt z Usługodawcą jest możliwy drogą elektroniczną pod adresem: 

bok@lekcjaw5minut.pl 
4. Każdy Użytkownik z chwilą rejestracji oświadcza, że zapoznał się z treścią 

Regulaminu i akceptuje jego postanowienia w całości. 

II. RODZAJ I ZAKRES ŚWIADCZONYCH USŁUG 
Usługodawca świadczy drogą elektroniczną następujące usługi: 

1. Konto Użytkownika: Usługa polegająca na utrzymaniu profilu nauczyciela w 
systemie. 

2. Generator Testów: Narzędzie online oparte na algorytmach/bazie danych, 
pozwalające na tworzenie i personalizację materiałów sprawdzających wiedzę. 

3. Klub Nauczyciela: Usługa dostępu do treści premium, materiałów wideo oraz 
zamkniętej strefy wymiany wiedzy. 

4. Baza Scenariuszy: Dostęp do cyfrowych konspektów lekcji i kart pracy w formacie 
PDF/edytowalnym. 

5. Newsletter: Przesyłanie informacji o nowościach i aktualizacjach (za odrębną zgodą). 

III. WARUNKI TECHNICZNE 
1. Do korzystania z Serwisu niezbędne są: 

o Urządzenie z dostępem do Internetu. 
o Przeglądarka internetowa (zalecane: Chrome, Firefox, Safari w najnowszych 

wersjach). 
o Aktywne konto e-mail. 

2. Usługodawca nie ponosi odpowiedzialności za nieprawidłowe działanie Serwisu 
wynikające z braku spełnienia powyższych wymogów lub problemów po stronie 
dostawcy internetu Użytkownika. 

IV. REJESTRACJA I KONTO 
1. Rejestracja w Serwisie jest dobrowolna, jednak niezbędna do korzystania z większości 

funkcjonalności. 
2. Użytkownik zobowiązuje się do podania danych zgodnych z prawdą. 
3. Zasada jednego konta: Konto jest przypisane do konkretnej osoby fizycznej.  
4. Usługodawca zastrzega sobie prawo do zablokowania konta w przypadku stwierdzenia 

naruszenia Regulaminu, w szczególności udostępniania hasła osobom trzecim. 



V. OPŁATY I SUBSKRYPCJE 
1. Korzystanie z części zasobów Serwisu jest bezpłatne. Jednak dostęp do treści 

PREMIUM są płatne. 
2. Płatności realizowane są za pośrednictwem zewnętrznych systemów płatności 

elektronicznych. 
3. Subskrypcja odnawia się automatycznie, o ile Użytkownik nie wyłączy tej opcji w 

ustawieniach konta przed końcem bieżącego okresu rozliczeniowego. 
4. Usługodawca wystawia faktury VAT w formie elektronicznej. 

VI. WŁASNOŚĆ INTELEKTUALNA I LICENCJA 
1. Wszystkie treści w Serwisie (teksty, grafiki, kod źródłowy, baza pytań w generatorze) 

stanowią własność intelektualną Usługodawcy. 
2. Użytkownik z chwilą wykupienia dostępu otrzymuje licencję niewyłączną, 

niezbywalną i ograniczoną terytorialnie do terytorium całego świata na: 
o Powielanie materiałów (drukowanie, kserowanie) wyłącznie na potrzeby 

prowadzonych przez siebie zajęć lekcyjnych. 
o Wyświetlanie materiałów w klasie szkolnej. 

3. Bezwzględnie zabrania się: 
o Rozpowszechniania wygenerowanych testów lub scenariuszy w Internecie (np. 

na grupach FB, portalach typu Chomikuj). 
o Wykorzystywania materiałów do prowadzenia działalności komercyjnej (np. w 

prywatnych szkołach językowych bez rozszerzonej licencji). 

VII. ODPOWIEDZIALNOŚĆ 
1. Usługodawca dokłada starań, aby materiały były zgodne z aktualną podstawą 

programową, jednak nie gwarantuje sukcesów edukacyjnych uczniów ani pełnej 
bezbłędności algorytmów generatora. 

2. Usługodawca nie odpowiada za treść pytań dodanych do generatora samodzielnie 
przez Użytkownika. 

3. Przerwy techniczne w działaniu Serwisu będą planowane w godzinach nocnych, o ile 
to możliwe. 

VIII. ODSTĄPIENIE OD UMOWY I REKLAMACJE 
1. Użytkownik będący Konsumentem ma prawo odstąpić od umowy w terminie 14 dni 

bez podania przyczyny, chyba że wyraził zgodę na dostarczenie treści cyfrowych 
przed upływem tego terminu i został poinformowany o utracie prawa do odstąpienia. 

2. Reklamacje dotyczące działania Serwisu należy zgłaszać na adres e-mail. Czas 
rozpatrzenia reklamacji wynosi 14 dni roboczych. 

IX. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 
1. Usługodawca zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. O zmianach 

Użytkownicy zostaną poinformowani z 7-dniowym wyprzedzeniem drogą mailową. 



2. W sprawach nieuregulowanych zastosowanie mają przepisy Kodeksu Cywilnego oraz 
ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych. 

 


